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            JUnit 4

          

          	
            Čtvrtá verze frameworku JUnit.

          
        


        
          	
            JU5

          

          	
            JUnit 5

          

          	
            Pátá verze frameworku JUnit.

          
        


        
          	
            IS

          

          	
            Informační systém (Information System)

          

          	
            Systém složený z hardwaru a softwaru sloužící nějakému účelu (např. ERP či CRM).

          
        


        
          	
            IDE

          

          	
            Integrated Development Environment (Integrované vývojové prostředí)

          

          	
            Program sdružující sadu nástrojů usnadňujících jednotlivé činnosti při vývoji programů (editace, překlad, ladění, refaktorace, tvorba testů, sestavování, správa verzí, řízení projektu, …).

          
        


        
          	
             

          

          	
            Interface (rozhraní)

          

          	
            Signatura plus kontrakt, které musí implementace daného rozhraní dodržet. Své rozhraní má každá entita programu: balíček, třída, metoda, proměnná, …

          
        


        
          	
             

          

          	
            Interface type (interfejs)

          

          	
            Programová konstrukce definující v jazyku Java datový typ reprezentující rozhraní.

          
        


        
          	
            IoC

          

          	
            Inversion of Control (Inverze řízení)

          

          	
            Návrhový vzor řešící problematiku vzájemné závislosti frameworku a komponent, které jej využívají.

          
        


        
          	
            Java EE

          

          	
            Java Enterprise Edition

          

          	
            Nadstavba standardní verze platformy Java (Java SE) určená pro tvorbu distribuovaných aplikací (aplikací běžících na několika spolupracujících počítačích) používaná např. v informačních systémech podniků.

          
        


        
          	
            JPA

          

          	
            Java Persistence API

          

          	
            Standard pro tvorbu perzistentní vrstvy pomocí objektově-relačního mapování (viz ORM).

          
        


        
          	
             

          

          	
            JavaScript

          

          	
            Dynamický jazyk používaný pro tvorbu uživatelského rozhraní webových aplikací.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Jednotkové testování

          

          	
            Tvorba testů ověřujících funkcionalitu jednotek zdrojového kódu (metod, tříd, komponent, …).

          
        


        
          	
            JVM

          

          	
            Java Virtual Machine

          

          	
            Virtuální stroj Javy

          
        


        
          	
             

          

          	
            Mockování

          

          	
            Vytváření mock-objektů, tj. falešných instancí dané třídy s definovaným výstupem pro definované vstupy.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Model rozšíření (Extension Model)

          

          	
            API pro rozšiřování funkčností a vlastností frameworku.

          
        


        
          	
            ORM

          

          	
            Object-relational mapping (Objektově relační mapování)

          

          	
            Technologie zajišťující automatickou konverzi dat mezi relačním modelem používaným v databázi a objektovým modelem používaným v programu.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Parametr

          

          	
            Proměnná, jejímž prostřednictvím předává volající program volané metodě potřebná data – argumenty.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Přepravka (Crate, Transfer Object)

          

          	
            Návrhový vzor doporučující jak definovat objekt sloužící k přenosu skupin dat mezi částmi aplikace.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Refactoring (Refaktorace kódu)

          

          	
            Úprava zdrojového kódu neměnící jeho funkcionalitu, ale zlepšující jeho architekturu.

          
        


        
          	
            REST

          

          	
            Representational state transfer

          

          	
            Architektura rozhraní, navržená pro distribuované prostředí.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Rozšíření (extension)

          

          	
            Možnost doplnění funkčnosti frameworku.

          
        


        
          	
            SLA

          

          	
            Service Level Agreement

          

          	
            Smlouva mezi poskytovatelem služby a uživatelem definující fungování požadované služby (dostupnost, výkon, počet uživatelů atd.).

          
        


        
          	
             

          

          	
            Sestavení aplikace

          

          	
            Poskládání přeložených částí a dat do výsledného tvaru, např. do souboru (nebo sady souborů) typu JAR.

          
        


        
          	
            SW

          

          	
            Software

          

          	
            Aplikace či IS zajišťující nějakou funkčnost.

          
        


        
          	
            SŘDB

          

          	
            Systém pro řízení báze dat (Database Management System)

          

          	
            Sada programů umožňující přístup k datům uloženým v databázi a efektivní manipulaci s těmito daty.

          
        


        
          	
            TDD

          

          	
            Test Driven Development (Vývoj řízený testy)

          

          	
            Metodika vývoje požadující definici testů před zahájením implementace. Vlastní vývoj pak spočívá v úpravách programu vedoucích k úspěšnému projití daných testů.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Test Coverage (Pokrytí kódu testy)

          

          	
            Metrika udávající, jaké procento zdrojového kódu je pokryto existujícími testy.

          
        


        
          	
             

          

          	
            Testovací scénář

          

          	
            Testovací scénář představuje návod, podle kterého se testuje daná funkcionalita.

          
        


        
          	
            UAT

          

          	
            Uživatelské akceptační testy (User Acceptance Test)

          

          	
            Testy používané při akceptaci díla, tj. při jeho přebírání zákazníkem, přičemž dílem může být jak nový program, tak pouze jeho dílčí změna.

          
        


        
          	
            UI

          

          	
            User Interface (Uživatelské rozhraní)

          

          	
            V kontextu této práce je jím myšleno webové rozhraní (HTML, JavaScript a CSS).

          
        


        
          	
             

          

          	
            Unit testing

          

          	
            Viz Jednotkové testování

          
        


        
          	
             

          

          	
            White-box testování (Testování metodou bílé/skleněné skříňky)

          

          	
            Testování entity se znalostí její implementace.

          
        

      
    

  


  
    Předmluvy autorů


    Rudolf Pecinovský


    Kniha vznikla rozpracováním diplomové práce Arnošta Havelky ([21]), která se mi natolik líbila, že jsem mu nabídl, že bychom ji mohli po jistém přepracování zkusit společně nabídnout k vydání nakladatelství Grada.


    V průběhu práce se však ukázalo, že Arnošt si rozumí spíše se zkušenějšími programátory a výklad pro začínající uživatele není jeho oblíbená parketa. Tak jsme se dohodli, že si text rozdělíme. Teoretický úvod převezmeme z jeho práce s tím, že jej na některých místech trochu upravím, aby mu porozuměli i nepříliš zkušení uživatelé. Druhou část určenou pro začínající uživatele napíšu já a další dvě části určené spíše pro ty zkušenější napíše on. Obdobně jsme si rozdělili i tvorbu přílohy pojednávající o testech vytvořených pro minulé verze frameworku a o možnostech jejich dalšího využívání. Tak vznikla kniha, kterou držíte v ruce.


    Doprovodné programy a jejich prohlížení


    Protože jsem text knihy i lámal, aby optimálně zaplnil stránky, měl bych pro vás ještě jednu informaci. Knihu jsem se snažil zalomit tak, aby všechny výpisy programů a komunikace s počítačem, které se vejdou na jednu stránku, byly vždy na jedné stránce, i když je občas bylo třeba kvůli tomu o stránku či dvě posunout. Čtenářům papírové verze by se tak měly minimalizovat problémy při studiu doprovodných textů diskutujících obsah těchto výpisů.


    Čtenáři elektronické verze jsou na tom s listováním hůře. Těm bych doporučil, aby si text knihy otevřeli dvakrát a umístili oba dokumenty vedle sebe. (Na většině současných počítačů s širokými monitory by to neměl být problém.) Pak lze mít v jednom okně otevřenou stránku s výpisem a ve druhém stránku s rozborem obsahu daného výpisu a s případnými odkazy na jeho jednotlivé řádky.


    Arnošt Havelka


    Každá cesta někde začíná a končí, většinou však nebývá přímočará. Stejně to platí i pro knihu, kterou právě držíte v ruce. Její osud rozhodně nebyl přímočarý, místy musím přiznat i napínavý, zejména když se blížil termín uzávěrky. V každém případě si kniha našla cestu do vašich rukou, za což bych chtěl velmi poděkovat. Vážím si toho.


    V této části samozřejmě nemůžu vynechat poděkování, které patří především mé rodině za nezměrnou trpělivost a podporu po celou dobu tvorby knihy. Velký dík samozřejmě patří také Rudolfovi, neboť bez jeho cenných rad a vedení by asi kniha nevznikla. Určitě by nevznikla v takové kvalitě, do jaké se nám ji společně podařilo dostat. Začátečnické nadšení a zápal je výborná věc, někdy však k úspěchu prostě nevede.


    Závěrem svého úvodního slova bych rád ještě požádal o zpětnou vazbu, která je důležitá u každého díla (nejen u knihy). Pokud se vám kniha líbila, tak bych velmi ocenil udělení hvězdičky na adrese https://github.com/arnosthavelka/junit-poc, kde jsem připravoval všechny ukázkové příklady k frameworku JUnit. Pozitivní zpětná vazba mě může motivovat k další tvůrčí práci. Pokud máte jakékoliv konstruktivní připomínky či výhrady, tak neváhejte a vytvořte na výše uvedeném odkazu podnět (issue).

  



Úvod

Účel této publikace

Tato kniha by měla být rychlou úvodní příručkou soužící dvěma skupinám uživatelů. Její první a druhá část je koncipována tak, aby byla užitečná i pro programátory pracující na platformě Java, kteří prozatím nemají žádné zkušenosti s jednotkovým testováním. Přestože vám nepředvede všechny detaily jednotkového testování, pokusí se poskytnout vše, co potřebujete vědět, abyste se mohli ponořit do tvorby jednotkových testů vašich programů využívajících platformu JUnit 5, přesněji JUnit 5.3.1.

Současně jsme se snažili, aby tyto vstupní části přinesly potřebné informace i zkušenějším programátorům, kteří již s frameworkem JUnit pracují a potřebují se seznámit s novinkami, které přináší jeho pátá verze. Těm zkušenějším jsou navíc určeny i následující části. Třetí část probírá architekturu frameworku a seznamuje s jeho pokročilejšími funkcemi, čtvrtá část se zaměřuje na spolupráci frameworku s jinými aplikacemi a frameworky, které mohou jeho služeb využít a rozšířit jeho funkcionalitu.

Trocha historie

Framework JUnit představuje jedno z mnoha dostupných řešení pro tvorbu jednotkových testů. Je portem původního frameworku SUnit, který v roce 1989 vytvořil v jazyku Smalltalk a publikoval Kent Beck1. V roce 1997 letěl s Erichem Gammou2 z Zürichu na konferenci OOPSLA do Atlanty. V letadle se nudili, a tak převedli Beckovu knihovnu na platformu Java, jejíž popularita tehdy rychle rostla a stávala se postupně hlavním programovacím jazykem vstupních kurzů programování. Svůj výtvor nazvali JUnit.


Jazyk Java versus platforma Java

Když v roce 1995 představovala firma Sun jazyk a platformu Java, tak si její marketingové oddělení neuvědomilo, že pod stejným názvem představuje dva naprosto rozdílné produkty.

Použitý programovací jazyk určuje způsob vyjadřování vašich myšlenek. Použitá platforma specifikuje prostředí, v němž program napsaný v daném programovacím jazyku běží.

Řada komentátorů si tento rozdíl neuvědomuje dodnes a občas tyto pojmy dokonce zaměňuje. Když např. Microsoft na přelomu století propagoval chystanou platformu .NET, uváděl, že platforma Java nabízí pouze jeden programovací jazyk, kdežto oni uvedou svoji platformu se čtyřmi jazyky, jejichž sada se vbrzku rozroste o desítku dalších. Jenomže už v té době bylo na platformě Java možno použít přes 80 programovacích jazyků a v dnešní době jich je již několik set. Mezi nejznámější patří (dle abecedy) Clojure, Cobol, Fortran, Groovy, JavaScript, Kotlin, Lisp, Pascal, Perl, PHP, Prolog, Python, R, Ruby, Scheme či Visual Basic.

V textu knihy se proto budeme snažit důsledně rozlišovat, kdy hovoříme o platformě Java a kdy o stejnojmenném programovacím jazyku.



Na konferenci svůj čerstvý výtvor představili. Popularita jejich frameworku raketově rostla a zanedlouho bylo nemyslitelné, že by nějaké vývojové prostředí nemělo zabudovanou jeho podporu. Popularita tohoto frameworku inspirovala vývojáře pracující na jiných platformách (PHP, JavaScript, .NET, Python, …), aby framework převedli na svoji oblíbenou platformu, takže nyní se s jeho „sourozenci“ setkáte na všech jen trochu rozšířených platformách (wikipedie uvádí přes 80 portů).

Martin Fowler, známý počítačový guru, jednou charakterizoval význam tohoto frameworku parafrází známého Churchillova výroku o letecké bitvě o Anglii, když řekl: „Při vývoji softwaru ještě nikdy nevděčilo tolik lidí tak moc tak málo řádkům kódu.“3





	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy JUnit 5.

		Pokud se Vám ukázka líbila, na našem webu si můžete zakoupit celou knihu.
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